Ιστορίες διατροφικής τρέλας
Εισαγωγή
Στο πλαίσιο των μαθημάτων  της Νεοελληνικής Γλώσσας και της Οικιακής Οικονομίας, με αφετηρία την ταινία “Super size me”, έχετε ασχοληθεί με θέματα που αναφέρονται στις σύγχρονες διατροφικές συνήθειες εφήβων και ενηλίκων. 

Αποστολή

Αποφασίζετε να αναλάβετε δράση για να ευαισθητοποιήσετε τους συμμαθητές σας γύρω από θέματα υγιεινής διατροφής μέσα από τις σελίδες του  διαδραστικού μαθητικού  περιοδικού http://efivoidimosiografοi.pbwiki.com. Για να επικοινωνήσετε αποτελεσματικά το μήνυμά σας, επιλέγετε να κατασκευάσετε ψηφιακά κόμικς αξιοποιώντας το λογισμικό Comic Lab. 

Διαδικασία

Για να δημιουργήσετε τις εικονογραφημένες ιστορίες σας(Κόμικς) συνεργάζεστε ανά δύο.

Σε πρώτη φάση, στην αίθουσα διδασκαλίας εργάζεστε ως σεναριογράφοι. Ακολουθώντας τα βήματα που περιγράφονται στο φύλλο εργασίας 1 οργανώνετε την αφήγηση της ιστορίας σας(Θέμα, Χρόνος, Χώρος, Χαρακτήρες, Πλοκή-Δράση, Διάλογοι).

Σε δεύτερη φάση, στο εργαστήριο της Πληροφορικής εργάζεστε ως εικονογράφοι. Σύμφωνα με τις οδηγίες του φύλλου εργασίας 2 σχεδιάζετε τη δράση στο κάθε καρέ, μεταφράζοντας τις λέξεις σε εικόνες, έτσι ώστε να υπηρετείται το σενάριο που έχετε γράψει στην προηγούμενη φάση. Τοποθετείτε τις λεζάντες και τους διαλόγους, επανελέγχετε την ορθογραφία, τη γραμματική, το συντακτικό. Ολοκληρώνετε το κόμικς σας προσέχοντας κείμενο και εικόνα να συνεργάζονται στην αφήγηση μιας καλής ιστορίας.

Σε τρίτη φάση στο εργαστήριο της πληροφορικής ή στην αίθουσα διδασκαλίας θα γίνει προβολή και αξιολόγηση των ψηφιακών κόμικς με βάση συγκεκριμένα κριτήρια, που θα σας δοθούν. 

Σε τέταρτη φάση, αφού έχουν γίνει οι κατάλληλες διορθώσεις, τροποποιήσεις, συμπληρώσεις, «ανεβάζετε» τα ψηφιακά κόμικς σας στη σελίδα «Ιστορίες διατροφικής τρέλας» του wiki http://efivoidimosiografοi.pbwiki.com. Περιμένετε την ανταπόκριση της μαθητικής κοινότητας του σχολείου σας μέσα από τα σχόλιά των συμμαθητών και συμμαθητριών σας!
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	Ονοματεπώνυμα
	Τμήμα
	Ημερομηνία

	
	
	


Σεναριογράφοι
Για να οργανώσετε την αφήγηση μιας ιστορίας ακολουθήστε τα προτεινόμενα βήματα:

· Συμπληρώνετε τον ακόλουθο πίνακα που περιγράφει το διάγραμμα της ιστορίας.

	Χρόνος/ Χώρος
	

	Πρόσωπα
	

	Αρχική κατάσταση
	

	Περιπέτεια:Πρόβλημα (στέρηση ή επιθυμία) ήρωα/ Στόχος


	

	Δράση: Δοκιμασία/ ες ήρωα/ Ρόλοι άλλων προσώπων(Βοηθοί ή Αντίμαχοι ήρωα)


	

	Αποτέλεσμα δράσης/ Λύση προβλήματος;
	


· Δίνετε έναν τίτλο στην ιστορία σας. Ο τίτλος μπορεί να έχει τη δομή ελλειπτικής πρότασης(μόνο ονοματικό σύνολο, απλό ή διευρυμένο). Χρησιμοποιείτε το κατάλληλο σημείο στίξης ανάλογα με το αν η πρότασή σας είναι αποφαντική, προστακτική ή ερωτηματική.

· Οργανώνετε τις σκηνές στην αφήγηση της ιστορίας σας. Αποφασίζετε τον αριθμό των σκηνών που σας χρειάζονται για το στήσιμο της ιστορίας σας. Σε κάθε σκηνή με μία πρόταση αποφαντική θα πληροφορείτε για τον τόπο και τον χρόνο και τα πρόσωπα, εφόσον αυτά τα δεδομένα αλλάζουν.

· Στη συνέχεια φτιάχνετε τους διαλόγους που θα αναπτύσσονται ανάμεσα στα πρόσωπα σε κάθε σκηνή. Μην ξεχνάτε ότι στον προφορικό λόγο χρησιμοποιούνται συνήθως ερωτηματικές και ελλειπτικές προτάσεις, ανάλογα βέβαια με την ηλικία, τη θέση και τη μόρφωση των προσώπων. Προσέξτε ιδιαίτερα το ρόλο των σημείων στίξης στην απόδοση των εξωγλωσσικών και παραγλωσσικών χαρακτηριστικών του προφορικού λόγου.  

· Μπορείτε να συμπληρώσετε τον παρακάτω πίνακα για την 1η σελίδα και με βάση αυτόν να συμπληρώσετε και τις επόμενες σελίδες του βιβλίου σας.

Πίνακας περιεχομένου του βιβλίου κόμικς

	Σελίδα  1

Πότε, ποιος και πού
	Σκηνή και πράξεις
	Χαρακτήρες που είναι παρόντες
	Τοπίο/φόντο και αντικείμενα
	Λεζάντα/Διάλογοι

	Καρέ 1
	
	
	
	

	Καρέ 2
	
	
	
	

	Καρέ 3
	
	
	
	

	Καρέ 4
	
	
	
	

	Καρέ 5
	
	
	
	

	Καρέ 6
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Εικονογράφοι

Α. Πάρτε τη φόρμα που συμπληρώσατε και το κείμενό σας με τις σκηνές και τους διαλόγους και πιάστε δουλειά. Ώρα για το Comic Lab !

· Αποφασίστε από την αρχή για τον αριθμό των σελίδων της ιστορίας σας. Λάβετε υπόψη σας το διαθέσιμο χρόνο και υπολογίστε ένα κόμικς περίπου 5-6 σελίδων.  

Σελίδα 1: Πότε, ποιος και πού;

Σελίδα 2: Αρχική κατάσταση. 

Σελίδα 3: Περιπέτεια: Πρόβλημα (στέρηση ή επιθυμία) ήρωα/ Στόχος

Σελίδα 4 - 5: Δράση: Δοκιμασία /ες ήρωα/ Ρόλοι άλλων προσώπων (Βοηθοί ή Αντίμαχοι ήρωα).

Σελίδα 6: Αποτέλεσμα δράσης/ Λύση προβλήματος; 

· Με τη βοήθεια του εργαλείου σχεδιάστε πρόχειρα τη δράση στο κάθε καρέ ξεχωριστά. Tοποθετήστε 3-6 πάνελ στην κάθε σελίδα. Εμπλουτίστε τις εικόνες σας με τα φόντα που επιθυμείτε-που όμως πρέπει να σχετίζονται με το  θέμα και να ενισχύουν την κατανόηση του. 

· Διαλέξτε τους χαρακτήρες, ώστε να παρουσιάζονται πλήρως οι βασικοί και οι δευτερεύοντες και να είναι εύκολα αναγνωρίσιμοι από τους αναγνώστες. Θυμηθείτε: οι χαρακτήρες σας είναι οι ήρωές σας, όσο πιο ευδιάκριτοι και ο φυσικοί είναι, τόσο πιο πιστευτοί θα γίνουν στον αναγνώστη. Προσοχή! Το καλλιτεχνικό στυλ που θα επιλέξετε για τους χαρακτήρες σας (χιουμοριστικό-σοβαρό κ.λπ.) πρέπει να δένει απόλυτα με το ύφος της ιστορίας. 

Β. Προσέξτε, τώρα θα τοποθετήσουμε λεζάντες και διάλογους!

· ΒΑΛΤΕ ΔΙΑΛΟΓΟΥΣ,  που τοποθετούνται σε μπαλόνια διαλόγων και μας πληροφορούν για αυτά που λέει, σκέφτεται, νιώθει ο χαρακτήρας. Οι διάλογοι βοηθούν την εξέλιξη της ιστορίας, σχετίζονται με αυτήν και πρέπει να ταιριάζουν στα πρόσωπα. Οι φράσεις σας πρέπει να είναι τοποθετημένες μέσα στα μπαλόνια ευδιάκριτα και όχι στριμωγμένα. Επιλέξτε γραμματοσειρά, πάχος γραμμής, χρώματα κλπ. Καλό είναι να επιλέξετε μια γραμματοσειρά που να θυμίζει γραφή στο χέρι και  κεφαλαία γράμματα. 

· ΒΑΛΤΕ ΛΕΖΑΝΤΕΣ μέσα σε ορθογώνια πλαίσια στην κορυφή του καρέ. Οι λεζάντες μας δίνουν  πληροφορίες για τους χαρακτήρες το χώρο και χρόνο, όπως ένας αφηγητής. Ακόμη λειτουργούν ως μεταβατικό κείμενο όταν αλλάζουμε σκηνή.  

· ΠΡΟΣΟΧΗ ΣΤΙΣ ΜΕΤΑΒΑΣΕΙΣ.  Οι μεταβάσεις βοηθούν τον αναγνώστη να παρακολουθήσει την εξέλιξη μιας ιστορίας. Μπορεί να είναι πλαίσιο λεζάντας ("εν τω μεταξύ, πίσω στο σπίτι...") ή διάλογος. Η μετάβαση με τη βοήθεια διαλόγου γίνεται με μια πρόταση που ξεκινά σε ένα καρέ, αλλά τελειώνει στο επόμενο. 

· ΔΩΣΤΕ ΕΜΦΑΣΗ.
Δώστε έμφαση σε κάποια σημεία του κειμένου σας, χρησιμοποιώντας τονισμένους χαρακτήρες (bold) σε κάποιες λέξεις, ώστε να δώσετε φωνή στους χαρακτήρες, χωρίς να το παρατηρεί ο αναγνώστης. Εξάλλου, και όταν μιλάμε με τους φίλους μας δίνουμε έμφαση σε ορισμένες λέξεις. 

Γ. Πώς θα τελειώσουμε το βιβλίο κόμικς μας; 

· Ελέγξετε τη γραμματική, το συντακτικό και το νόημα και, στην περίπτωση που διαπιστώσετε κάποιο πρόβλημα, διορθώστε το.

· Μην ξεχνάτε: Κείμενο και εικόνα πρέπει να συνεργάζονται, ώστε να αφηγούνται μια καλή ιστορία. Οι λέξεις και οι προτάσεις πρέπει να διευκρινίζουν και να επαυξάνουν τις εικόνες. Προσοχή! Ένα πολύ σύντομο κείμενο μπορεί να εμποδίσει τον αναγνώστη να καταλάβει τι έγινε, που, πότε και ποιον χαρακτήρα αφορούσε, ενώ ένα πολύ μεγάλο κείμενο μπορεί να είναι άσχετο με τις εικόνες. Αντίστοιχα λίγες λεπτομέρειες στις εικόνες μπορεί να δυσκολεύουν τον αναγνώστη στην κατανόηση της ιστορίας, ενώ οι υπερβολικές λεπτομέρειες  μπορεί να μειώσουν τη διάθεση του να εμβαθύνει στο κείμενο. Το μυστικό είναι να ταιριάξετε το κατάλληλο κείμενο με τις κατάλληλες εικόνες.

· Οι τελευταίες εργασίες που σας έχουν απομείνει  είναι το εξώφυλλο και το  οπισθόφυλλο. Το εξώφυλλο μπορεί να είναι ένα καρέ/ πάνελ σε μεγέθυνση, ενώ στο οπισθόφυλλο μπορείτε να τοποθετήσετε ένα μικρό logo. Δεν ξεχνάμε να βάλουμε τα ονόματα της ομάδας δημιουργίας του κόμικς!!!
PAGE  
11

